Концепция FeOW – Piave 1918
Что такое FeOW – Piave 1918?

Основные особенности.

FeOW – Piave 1918 это динамическая онлайн компания для Rise Of Flight с чрезвычайными тактическими и стратегическими компонентами. Respect FeOW - Western Front you will find a less complex system so to help new pilots to be introduced in the whole FeOW concept.  Можно сказать   FeOW – Piave 1918 это небольшая часть комплексной системы  FeOW – Западный Фронт.

На протяжении FeOW вы будете сражаться вместе с такими же как вы пилотами против других пилотов, за Central Powers или за Entente, как командир или как пилот. Вы можете завербоваться целым сквадом вместе с другими входящими в него пилотами и получить выделенное взлетное поле,  или как самостоятельный пилот и вы будете назначены определенный отряд. И только продемонстрировавшие навыки лидерства пилоты будут иметь шанс стать командиром.
Учитывая принципы заложенные FeOW, пилотам настоятельно рекомендуется не зацикливаться на индивидуальных достижениях, а сконцентрироваться на слаженности работы всей группы и выполнении задания для всей эскадрильи.
[Далее вставка. Смысл слов понятен, но ее назначение не понятно]

- Online war only; 
- Strategical warfare (attack/defend ground facilities, shoot down enemy planes and preserve yours);
- Squadrons welcome: you can enlist your own squadron and obtain a dedicated airfield; 
- Morale and Material victory conditions; 
- Campaigns last for weeks; 
- Factions are leaded by Officiers proposed and elected by the playerbase.

Человеческий фактор. [это надо заменить каким-нибудь литературным выражением]
Как поступить на службу?
Любой желающий может завербоваться в FeOW как в составе своего сквада так и свободным пилотом, воевать на любой понравившейся вам стороне, выбирать предпочитаемую вами роль. Ник для FeOW вы можете выбрать любой, нам не требуются данные вашего аккаунта для ROF.
Я поступил на службу… и что дальше?
Ваши данные поступят в распоряжение Командующего Армией (КА) который примет решение, в какое подразделение вас определить, учитывая задачи, поставленные для всей армии. Пилоты уже входящие в состав сквада, будут определены в ту же эскадрилью, где уже находиться ваш сквад. Зарегистрированные пилоты получат доступ на закрытый форум, где во время кампании будет появляться полезная для достижения победы информация.
Игроки
Любой желающий может завербоваться или  как пилот, или как КА, вне зависимости от вашего ранга в вашем скваде (если вы в нем состоите). Командующие Армиями выбираются самими игроками. В обязанности КА входит планирование стратегии стороны в целом, а пилотам рекомендуется безоговорочно выполнять задачи, поставленные Командующим. Администрация FeOW никогда не будет пытаться повлиять на решения игроков.
Верховное командование
Обе стороны в FeOW имеют особую группу игроков, так называемое «Верховное Комманодвание» (ВК), задачей которого является стратегическое управление подчиненными частями. Верховное Командование состоит из одного (или более) Командующего Армией (КА) и командиров эскадрильи (КЭ). Во время планирования операций не забывайте, что игроки хотят не только выиграть, но и получить удовольствие от полетов.

 Эскадрильи / Звенья
Чаще всего игроки предпочитают летать в составе своего сквада. Каждому скваду по возможности будет выделен отдельный аэродром, и сквад может использовать свой скин для самолетов, если он входит в официальный скинпак. Если в состав сквада будут входить пилоты с разными ролями (бомбардировщики / истребители / разведчики) то сквад будет разбит на звенья, которые, возможно, будут базироваться на разных аэродромах. Пилоты могут по желанию менять роль в любое время на протяжении FeOW.
Пилоты
В начале каждой кампании игрок начинает свою карьеру в звании «новичок». Ваши действия во время вылетов могут дать вам шанс получить звание «Ас», для этого требуется добиться 5-ти побед над пилотами противника. При это надо учесть что смерть или попадание в плен аннулируют  ваши достижения на пути к званию «Ас». Например, если на вашем счету уже имеется 4 победы но вы погибли перед 5-ой, то ваша карьера начнет свой путь сначала, со звания «новичок». Звание «Ас» позволит вам использовать индивидуальный скин для своего самолета, но следует учесть что если вы будете убиты пилотом противника, который не будет в звании «Ас», то ваша сторона потеряет много очков морали (более об очках морали см. ниже).
Виртуальные жизни
Каждый пилот в FeOW имеет 3 жизни на каждую миссию. После первых двух смертей или попаданий в плен пилот будет нести наказание в виде временного пенальти, а после третьей вылет будет невозможен до конца миссии.
Покидание сервера во время полета вне зависимости от причины может посчитаться как потеря самолета (это зависит от лога)
За попытку смены коалиции пилот получит запрет на вылеты до конца миссии. При повторных попытках смены коалиции пилот будет забанен на все последующие миссии.

Общение
 В связи с тактической природой кампаний в FeOW мы настоятельно рекомендуем использовать голосовую связь как для подготовки и разбора полетов, так для общения во время самих полетов. Из-за недостаточной пропускной способности TS сервера  =CAI=, не разрешается дальнейшее его использование. Чтобы быть в курсе всех событий в кампании не забывайте почаще посещать официальный FeOW форум и общаться с командирами и другими пилотами.
Миссии
Доступ на сервер FeOW
Пароль доступа на сервер FeOW будет публиковаться на закрытом форуме за 24 часа до начала мисси.
Время и день запуска  миссии
Миссии FeOW будут запускаться 2 раза в месяц по пятницам в 19:00 UTC.
Продолжительность миссии
Продолжительность каждой миссии FeOW – 4 часа. Это не означает, что вы будете вынуждены летать все 4 часа. Например, вы можете сделать вылет продолжительностью  60 минут со 2-го по 3-й час миссии. Не требуется обязательного присутствия все 4 часа.
В начале каждой миссии будет выставлено разное внутриигровое время миссий.
	№ миссии
	Внутриигровое время начала миссии
	Внутриигровое время конца миссии

	1
	05:30
	09:30

	2
	09:30
	13:30

	3
	13:30
	17:30

	4
	17:30
	21:30

	5
	05:30
	09:30


Также планируется ночная миссия №6, так что подготовьтесь к ночным вылетам.
Результаты миссии

Администрация FeOW оглашает результаты миссий после их обработки.
Разведка и артиллерийская корректировка
В FeOW – Piave 1918 разведывательные самолеты имеют двойную роль – разведка и арткорректировка. Помните, что только специально предназначенный самолет может быть использован для успешного выполнения миссии по разведке артиллерийских позиций противника, которая позволит открыть огонь вашей артиллерии. Каждая сторона имеет 5 разведывательных самолетов, каждый из которых предназначен для обнаружения только своей строго определенной цели. Например, разведывательный самолет DFW предназначенный для обнаружения итальянской артиллерийской батареи №4 не сможет выполнить такую же задачу для какой либо другой батареи.
Подтвержденные победы
Даже если основные принципы FeOW не базируются на личных достижениях пилотов, их учет является интересной составляющей симулятора. Подтвержденными считаются только те победы, которые подтверждены парсером FeOW. При подсчете побед пилотов  парсер FeOW использует стандарты, отличные от стандартов Rise Of Flight.
Производство и снабжение
Конвои снабжения

Обе стороны имеют по 5 конвоев снабжения на каждую миссию: три автомобильных и два железнодорожных.  Их задача – доставить пополнение и боеприпасы на фронт. Время отправления конвоев не является постоянным, так что администрация FeOW перед началом миссии будет информировать Командующих Армией о времени начала движения каждого конвоя. Таким образом, КА сможет тщательно спланировать прикрытие конвоев.
Конвои снабжения будут начинать движение позади?? линии фронта [здесь и далее я не могу четко понять, что у них написано, хотя это очень важно] и начнут движение в направлении складов. Они будут делать только одну остановку у склада перед полной остановкой возле склада на линии фронта. Каждая остановка будет длиться 10 мин для имитирования процесса разгрузки. В состав некоторых конвоев входят грузовики или вагоны с красным крестом, которые нельзя уничтожать. Уничтожение или даже повреждение грузовиков или вагонов с красным крестом нанесет урон очкам морали атакующей стороне.
Не атакуйте грузовики и вагоны с красным крестом!
Автомобильный конвой:
Каждый грузовик доставляет 1500 очков снабжения (грузовик с зенитной установкой не является грузовиком снабжения)

Особенности:

- малая скорость и малая грузоподъемность

- затрудненное обнаружение днем (ночью их выдают фары)
- конвой не просто остановить, так как требуется уничтожение каждого грузовика (за исключением санитарного) 

- разрушение моста на пути приведет к остановке автомобильного конвоя

- обычно автомобильный конвой имеет три грузовика + один с зенитной установкой

Итальянские грузовики
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Австро-Венгерские грузовики
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Железнодорожный конвой:

Каждый поезд доставляет 15000 очков снабжения

Особенности:

- высокая скорость и большая грузоподъемность

- легко обнаружить издалека, выдает дым паровоза

- поезд легко остановить, достаточно уничтожить или сильно повредить паровоз
- разрушение моста на пути приведет к остановке железнодорожного конвоя 

- отсутствие зенитной артиллерии в составе поезда

- стандартный железнодорожный конвой состоит из 10 вагонов + 1 паровоз

Итальянские и Австро-Венгерские поезда
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Не атакуйте грузовики и вагоны с красным крестом!
Как выиграть?

Условия победы
Выиграть достаточно просто: Австро-Венгрии требуется захватить итальянский командный пункт (КП) в Treviso; Антанте требуется захватить австро-венгерский командный пункт (КП) в Vittorio Veneto.
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Оба командных пункта защищены зенитной артиллерией до тех пор пока линия фронта не достигнет места их расположения.
Как захватить командный пункт противника

Основой механизма продвижения является «цепь» состоящая из 1 склада + 1 аванпоста + 1 артиллерийской батареи. Такая система называется «Группа».
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Требуется захватить как минимум 3 наших?? 5 груп [возможно 3 из 5] перед продвижением к КП противника. В начале кампании каждая сторона будет иметь 5 складов + 5 аванпостов + 5 артиллерийской батарей = 5 групп. Успешная атака такой группы приведет к захвату их позиций и продвижению наземных войск. В каждой миссии у вас будет возможность продвинуться ближе по направлению к финальной цели, и ли вы будете вынуждены отступить в результате действий противника. Так что планируйте не только наступательные операции, но и оборонительные. 
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Карта боевых действий в начале кампании. Общий вид.
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Карта боевых действий в начале кампании. Река Пьяве.

Артиллерия
Каждая состоящая из 4-х орудий артиллерийская батарея, не начнет обстрел позиций противника до тех пор, пока предназначенный для этой батареи самолет-разведчик не разведает позиции ближайшей вражеской артиллерийской батареи. До тех пор пока артиллерия не сделает первый выстрел, обе батареи будут совершенно неуязвимыми и иметь бесконечный боезапас. 
[тут требуется проверка правильности моего пониманя] После первого выстрела начавшая стрельбу батарея будет вести огонь до полного истребления батареи противника, а обстреливаемая батарея начнет ответную стрельбу с задержкой 60с.

Итальянская артиллерия
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Австро-Венгерская артиллерия
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Как работает механизм захвата
- Каждая сторона, в соответствии со своим [далее предложение так запутано, что я не стал переводить] WB amounts, can rely jn a recon/artilleryspot airplane assigned to a specific enemy artillery battery so the airplanes assigned to perform the recon/artillery spot duty over a specific unit will be unable to do it to another
- ваш разведывательный самолет должен 2 раза побывать??? [у них написано overly] над артиллерийской батареей противника на высоте 1500м (4920ft) ± 500м (4640ft) [ничего не написано о возврате на базу каждый раз]
- как только второй проход будет выполнен, ваша ближайшая артиллерийская батарея откроет огонь по батарее противника
- когда артиллерийская позиция противника будет уничтожена, «группа захвата» в виде автомобильного конвоя начнет движение от вашего аванпоста по направлению к аванпосту противника. Пока такой конвой не начнет движение, он будет неуязвим.
Итальянская «группа захвата»
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Австро-венгерская «группа захвата»
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- когда «группа захвата» достигнет аванпоста противника, такой аванпост будет считаться захваченным и будет доступен для вас на протяжении следующей миссии

- финальная битва за КП начнется тогда, когда  у противника не останется больше аванпостов.
Конечно же, потеря вашего аванпоста продвинет позиции противника ближе к вашему КП. Так что всегда будьте готовы к контратакам.
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Так выглядит карта после захвата 2-х аванпостов Австро-Венгрией. Итальянцы отступают.
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Увеличенный участок предыдущей карты.
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Схематическое представление системы захвата/отступления
Очки морали и пилоты

Очки морали (ОМ)

ОМ могут быть разменяны на внутриигровые деньги (ВД) по курсу 1:2, например 1000 ОМ = 2000 ВД. 
ОМ выдаются стороне за следующие достижения:

	Достижение
	Очки морали

	Уничтожение пилота
	40

	Уничтожение пилота «аса»
	100 

	Уничтожение наблюдательного аэростата
	20

	Уничтожение автомобиля
	2

	Уничтожение зенитной установки, прожектора или артиллерийского орудия 
	5

	Уничтожение паровоза
	20

	Уничтожение вагона
	2

	Уничтожение моста
	10

	Успешное выполнение задания по разведке позиций артиллерийской батареи противника
	10

	Успешное выполнение артобстрела
	10

	Успешное выполнение задания по заброске диверсанта в тыл противника
	50

	Уничтожение санитарного автомобиля или вагона
	-100


Кроме того, существует бонусный коэффициент, который умножает ваши ОМ

	Условия для применения коэффициента
	Величина коэффициента

	Выполнения задания ночью
	х2

	Выполнение задания в условиях плохой погоды
	х3

	Выполнение задания без потерь
	х3


Ночные миссии и миссии с плохой погодой создаются разработчиками FeOW, которые как минимум за 2 дня до начала миссии должны информировать всех КА о плохих летных условиях.
«Выполнение задания без потерь» означает, что все ваши пилоты вернутся домой успешно (RTB/RTA).

Возможны условия, когда коэффициенты ОМ могут быть суммированы. Например, вы выполнили задание ночью и без потерь:
Выполнения задания ночью (х2) + Выполнение задания без потерь (х3) = х5 ОМ
Внимание! Уничтожение дружественным огнем своих наземных целей или самолетов приведет к применению удвоенных ОМ с отрицательным знаком. Столкновения не расцениваются как дружественный огонь.
Статус пилота
При обозначении статуса пилота используется следующая аббревиатура:
	Аббревиатура статуса
	Расшифровка аббревиатуры
	Комментарии
	Состояние пилота
	Состояние самолета
	ОМ для своей стороны
	ОМ для стороны противника

	MIA
	Missing in action
	Совершение ошибки rof.exe, alt+F4, и т.д.
	Мертв
	Потерян
	-100
	+100

	KIA
	Killed in action
	Пилот убит в бою
	Мертв
	Потерян
	-200
	+200

	POW
	Prisoner of war
	Пилот выжил, но пленен противником
	Мертв
	Потерян
	-150
	+150

	RTB
	Returned to base
	Пилот успешно совершил посадку на аэродром базирования
	Жив
	Сохранен
	+200
	-200

	RTA
	Returned to an aerodrome
	Пилот успешно совершил посадку на любой дружественный аэродром
	Жив
	Сохранен
	+100
	-100

	RES
	Rescued in own territory
	Пилот совершил вынужденную посадку в поле на дружественной территории
	Жив
	Сохранен
	+20
	-20


В грязи…??? (In the mud…) [не знаю, как это перевести литературно]
Начальные условия 
Каждая сторона имеет следующий перечень наземных объектов:
- 1 КП
- 5 Групп, в состав которых входят 1 склад, 1 аванпост и 1 артиллерийская батарея (по 4 орудия в каждой)

- 20 артиллерийских орудий
- 3 автомобильных конвоя

- 2 железнодорожных конвоя
- 5 наблюдательных аэростатов

- 100000 единиц ВД
В случае повреждения, наземные объекты будут восстановлены к началу следующей миссии. На такое восстановление будет потрачено соответствующее количество ВД.
КП остается неуязвимым, вплоть до конечной фазы кампании.
Объекты-цели
Учитывая, что онлайновая динамическая кампания FeOW базируется на стратегической составляющей, вашими основными целями будут наземные объекты.
Список объектов-целей:
- КП (только в конечной стадии кампании)
- артиллерийские батареи
- железнодорожные конвои
- автомобильные конвои
- баржи

- самолеты

- наблюдательные аэростаты

- мосты
Самолеты
Количество доступных самолетов неограниченно, но каждый из них имеет свою цену, выраженную в ВД.  Вы свободны в выборе методов ведения войны, так как мы поставим вам любое количество самолетов, в соответствии с оставшейся у вас суммой ВД.  Конечно же, возвращение самолетов с задания более выгодна, чем их потеря, так как их можно будет использовать в следующем вылете без затрат ВД.
Если в течение миссии вы будете терять больше самолетов, чем у вас остается  ВД на их покупку в следующей миссии,  то ваша война будет проиграна.

Категорически запрещено
Перебежчики
После выбора стороны в начале миссии, пилотам запрещается даже пытаться поменять сторону на протяжении всей кампании FeOW. «Предатели» будут расстреляны, в виде постоянного бана на сервер FeOW.
Специальные задания
Диверсант!

Каждая сторона может использовать максимум 3-х диверсантов на протяжении всей кампании FeOW. Каждый диверсант стоит 10000 ВД и должен быть успешно доставленным в тыл противника. При покупке диверсанта вы получите специальный двухместный самолет без бомбового вооружения, который будет имитировать транспорт для диверсанта. Только такой самолет сможет активировать специальный триггер.
Чтобы успешно выполнить задание по заброске диверсанта, вам требуется:
- иметь достаточное количество ВД
- предупредить администрацию FeOW о желании использовать диверсанта в следующей миссии
- успешно, без повреждений, посадить двухместный самолет с диверсантом в тылу противника в заранее указанном месте возле автомобиля, где специальный агент будет ждать вас
- после встречи с агентом, двухместный самолет должен снова взлететь [о возврате на базу ничего не сказано]. Невозможность взлететь из-за повреждений самолета при посадке или взлете приведет к потере большого количества ВД для вашей стороны.
Триггер в месте высадки диверсанта может сгенерировать следующие действия:
1. Диверсант совершит самоубийство в попытке избежать пленения (немного потерь в ОМ и много потерь ВД для своей стороны)
2. Диверсант будет пленен и расстрелян (много потерь в ОМ и ВД для своей стороны)
3. Диверсант будет пленен и станет диверсантом противника (ваша сторона не будет информирована об этом, так же как и в п.9)
4. Диверсант нанесет 10%-й урон количеству ВД противника
5. Диверсант нанесет 30%-й урон количеству ВД противника

6. Диверсант предоставит информацию о времени отправления некоторых конвоев снабжения противника
7. Диверсант повредит самолеты некоторых асов противника (некоторые пилоты противника со статусом «Ас» не смогут вылететь в следующей миссии)
8. Диверсант совершит убийство генерала противника (огромные потери ОМ для противника)
9. Диверсант не совершит никаких действий
10. Диверсант организует бунт в тылу противника (огромные потери ОМ для противника)
11. Диверсант закончит свое задание ??? Spy finish his mission [смысл этого я не понял]
